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RESUMEN

El presente texto analiza la obra de Norman Cherner como arquitecto-disefiador integral,
centrandose en sus prototipos de mobiliario y juguetes infantiles de los afos cincuenta. Para
ello se toma como referencia sus manuales de autoconstruccién —Make Your Own Modern
Furniture (1953), How to Build Children’s Toys and Furniture (1954) y Fabricating Houses from
Component Parts (1957)— destacando especialmente el dedicado a los nifios, por su valor
pedagodgicoy ludico. El estudio incluye el analisis de sus dibujos y maquetas, asi como el papel
no reconocido en el proceso creativo de su esposa Babe Cherner. La reconstruccion a escala
real de algunos de estos disefios infantiles ha permitido evaluar su vigencia y complejidad
técnica, sobre todo para los usuarios a los que iban destinados los manuales de Cherner.

PALABRAS CLAVE: Norman Cherner; disefador integral; mobiliario infantil; juguete;
arquitecténico; madera contrachapada.

CHILDREN’S FURNITURE, PLAY AND SELF-BUILDING:
THE LEGACY OF NORMAN CHERNER

ABSTRACT

This article analyzes the work of Norman Cherner as an integral architect-designer, focusing
on his prototypes of children’s furniture and toys from the 1950s. It draws on his self-build
manuals —”Make Your Own Modern Furniture” (1953), “How to Build Children’s Toys and
Furniture” (1954), and “Fabricating Houses from Component Parts” (1957)— with particular
emphasis on the one dedicated to children for its pedagogical and playful value. The study
includes the analysis of his drawings and models, as well as the often-unrecognized role of
his wife, Babe Cherner, in the creative process. The full-scale reconstruction of some of these
children’s designs has made it possible to assess their relevance today and the technical
challenges involved, especially for the users targeted by Cherner’s manuals.

KEY WORDS: Norman Cherner; integral designer; children’s furniture; architectural toy;
plywood.
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1. INTRODUCCION: EL LEGADO DE NORMAN CHERNER.

Norman Cherner (1920-1987) fue un arquitecto y disefador estadounidense cuya
trayectoria profesional se desarrollé en el contexto de la Segunda Guerra Mundial y la
posguerra en Estados Unidos. Formado en Bellas Artes en la Universidad de Columbia,
donde mas tarde ejerceria como docente, Cherner también trabajo como instructor
en el Museo de Arte Moderno (MoMA) entre 1947 y 1949, participando en algunas
exposiciones. En particular, para la muestra del MoMA Good Design donde una de sus
mesas auxiliares de la linea “Konwiser” estuvo expuesta como uno de los disefios de
muebles mas progresistas de la épocal.

Entre sus proyectos arquitecténicos mas relevantes se encuentran las viviendas de la

it 4 cooperativa Ramapo (1948) y la casa prefabricada Pre-built (1957), esta ultima expuesta
) _ Norman Rockwell. en Viena y utilizada posteriormente como su propio estudio y hogar. Aunque la figura
Silla Cherner disefiada por Norman Cherner en 1958 . . . . e
y dibujada por Norman Rockwell para “The Artist at Work”. de Cherner es conocida, sobre todo, a su icdnica silla Cherner (Fig.1)—disefada para

portada del Saturday Evening Post en septiembre de 1961. Saturday Evening Post. Plycraft en respuesta a las limitaciones productivas de la silla Pretzel de George Nelson2 —,
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su gran aportacion viene de la mano de tres libros publicados por el arquitecto y enfocados
en la divulgacion de sus disefios, con planos y dibujos detallados, para que pudiesen ser
construidos por cualquiera que se acercase a estos manuales.

Figura 3

Eje cronologico

de juguetes
La influencia del contexto histérico y tecnolédgico de esta época de posguerra fue g;;g;fg’nwon'
fundamental en su obra. Tras la contienda, numerosos materiales y técnicas que se propia.

habian desarrollado para el conflicto se introdujeron en la construccion del nuevo hogar
norteamericano. En el caso del mobiliario, el uso de la madera contrachapada posibilitd
novedosos disefios, que procedian de estas innovadoras soluciones constructivas. Y es
ahi donde Cherner destacd por su capacidad para proponer ideas enfocadas en la estética
moderna, pero que también aunaban la funcionalidad y la economia.

Para los Estados Unidos, la consolidacion de los principios de la arquitectura moderna
Supuso un gran paso, sobre todo, en el entendimiento de la responsabilidad social de la
arquitectura. El New Deal, con sus politicas econdmicas y sociales, puso de manifiesto el
anhelo de una nueva sociedad en la que la infancia se convirtié en el icono de ese futuro
optimista que estaba por venir. En la posguerra, hitos como la creacién de la UNESCO, en
1945, marco un punto de inflexion en la transformacion de la educacidon a nivel global,
afectando también a la concepcion de los espacios domésticos, en especial en relacidon con
lainfancia. La arquitectura respondid a estas aspiraciones con disefios donde las necesidades
del nifo quedaban patentes, en cuanto a la distribucién del hogar y la adecuacion de la

Cajas de arquitectura

Playskool floor train

House of card

También se ha realizado un analisis bibliografico que permitié contextualizar el trabajo
de Norman Cherner dentro del marco historico de la posguerra, asi como identificar otros
referentes contemporaneos, quienes también exploraron las relaciones entre arquitectura,
juego y educacion.

escala de los espacios y muebles a las necesidades de los nifios. Esto se reflejé en el auge de
concursos de disefio enfocados en el mobiliario doméstico, fundamentales para entender
los muebles propuestos por Norman Cherner. El articulo se propone, asi, visibilizar y analizar

En cuantoal proceso de analisis y restitucion grafica de las piezas de Cherner, se redibujaron
las piezas digitalmente, tanto en 2D como en 3D, a partir de bocetos, planos y fotografias
extraidos de sus publicaciones. Este proceso permitid la construccion fisica a escala de algunos

el legado de Norman Cherner, cuyo trabajo abarcé tanto la arquitectura, como el disefio de
mobiliario y juguetes infantiles, contribuyendo a llenar el vacio bibliografico que existe sobre
su obra. Para ello se ha partido de los tres libros publicados por el disefiador: Fabricating
houses from component parts: How to build a house for 56000 (1957), Make your own
modern furniture (1953) y How to build children’s toys and furniture (1954), para analizar sus
prototipos de muebles, asi como reconstruir fisicamente algunas de sus piezas infantiles mas

de sus disefios, permitiendo verificar su funcionamiento y resolver problemas derivados de
la falta de documentacion técnica detallada.

2. ENTRE EL JUEGO Y LA FUNCION: EL AUGE DEL DISENO INFANTIL MODERNO EN LA

POSGUERRA.
representativas (Fig.2).
El disefo infantil vivié una profunda transformacion durante la posguerra norteamericana, con
especial énfasis en los afios cincuenta. Mucho tuvo que ver el nuevo modo de vida en cuanto a
7 la consolidacion de la clase media, la construccién del ideal de vivienda suburbana de periferia
SUCEHOW TO " ;;A_K s QU 6wi'~| o y el aumento del poder adquisitivo. Estas cuestiones propiciaron una atencion renovada al
Norrlr:or:v g:el:zzz ] " MODERN FURNITURE Children’s Toys mobiliario infantil, teniendo en cuenta otros aspectos al margen de las meramente formales,
2 house for $ 6000’, and Furniture como la importancia de lo ludico y la pedagogia en el desarrollo emocional de los nifos3.
‘Make your own FABRICATING HOUSES FRMCOM:ONENT PARTS . o

modern furniture’, ~ g La obra de 1955 Homo Ludens* de Johan Huizinga es fundamental para entender como

‘How to Build
Children’s Toys
and Furniture’.

Elaboracion propia.

las nuevas ideas estaban llegando a la sociedad. En este contexto, también seran
. importantes las ideas de John Dewey (1859-1952), filésofo estadounidense defensor
Mre than 200 plns . del pragmatismo, que proponia que el nifo aprendiera mediante la accion. El juego,
i , por tanto, es serio, y fomenta la creatividad permitiendo a los individuos estructurar su
i e entorno. Estos temas serdn claves para los disefiadores de juguetes y mobiliario infantil

proponiendo entornos donde se pudiese experimentar, manipular y transformar el

espacio jugando, a través del mobiliario (Fig.3).

(4 Norman Cherner

vIHoR OF
Moke Your Own Modern Furniturs
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En este sentido, Alma Siedhoff-Buscher fue pionera en la concepcién de muebles y
juguetesinfantiles. En la famosa casa modelo de la Bauhaus, Haus am Horn, disefiada para
la exposicion de Weimar de 1923 por Georg Muche y Adolf Meyer con la colaboracién de
Walter Gropius. Alma fue la encargada de disefiar la habitacidn de nifioss, proponiendo
un mueble modular multifuncional de madera que permitia la experiencia ludica basada
en cuestiones pedagodgicas y educativas. Estas ideas de experimentacion libre, en las que
los objetos no estan completos hasta que el usuario interviene, se vincula con las teorias
gue luego veremos en los disefios de Norman Cherner.

Existen otros ejemplos de mobiliario infantil donde se siguen estos principios de
sencillez y flexibilidad, como los disefiados por los finlandeses Alvar y Aino Aalto en
la silla N65 (1935), el taburete Children’s Stool NE60 (1934) o el Modelo 103 (1931).
En ellos ya se comienza a mostrar los trazados simples, las esquinas redondeadas y
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Por su parte, Charles y Ray Eames desarrollaron todo un mundo sobre el disefio
para nifios en piezas como la Child’s Chair (1944) y el Eames Elephant (1945), ambas en
madera contrachapada. Con tela y varillas de madera dieron forma a The Toy (1951),
y mediante cartas ranuradas que se ensamblaban a su House of Cards (1952). Incluso
propusieron reutilizar las cajas de los embalajes de sus muebles en la Eames Carton
City, reflejando su interés por disefiar en pos de un aprendizaje creativo (Fig.4).

El periodo en el que se enmarca Cherner también se caracterizé por numerosos
concursos de diseiio, como el Organic Design in Home Furnishings Competition (MoMA,
1940-41), donde Charles Eamesy Eero Saarinen resultaron ganadores, o el International
Competition for Low-Cost Furniture Design (MoMA, 1950), que buscaba integrar el
disefio moderno en la casa del americano medio8. Empresas como Knoll y Herman
Miller, y figuras como George Nelson representaron esta democratizacién del mobiliario

el uso de materiales calidos como la madera de abedulé. En el caso del danés Hans J.
Wegner, sus piezas CH410 (1944) y CH411, incorporaban un sistema desmontable y
transformable, preocupandose de que el mueble creciese segun lo hacia el nifio.

de moderno, que reflejaba una época de cambio en el que el disefio doméstico miraba
hacia el uso confortable del mueble, atento a las necesidades familiares y, en particular,
a las de los nifos.

En el mismo contexto historico y ambito geografico de Cherner podemos resefiar
el juguete-mobiliario de Anne Tyng, con su Tyng Toy (1949), un disefio donde a través
de cinco piezas que se ensamblaban se podian construir numerosas variaciones, como
asientos, una mesa, un balancin, un caballo o un avién. El prototipo fue publicado en
Popular Mechanics’, donde se mostraban las piezas de contrachapado con un sistema
de ranuras muy funcional y sencillo, sin tornillos, ni ningun anclaje mecanico. Mas alla
del uso del juego, la idea de que el nifio pudiera cambiar facil y rapidamente su propio
entorno y sus propios objetos fue particularmente innovadora en su época.

1

4

.

Nombre: Elephant Nombre: Child’s chair Nombre: N65 Nombre: Children’s sol NE6o Nombre: Modelo 103 Nombre: CH410

AN0: 1945 ANO: 1944 Ano: 1935 ARO: 1934 ARo: 1931 ANRO: 1944

Disenador: Charles y Ray Eames Disenador: Charles y Ray Eames Disenador: Alvar Aalto Disenador: Alvar y Aino Aalto Disenador: Alvar Aalto Disenador: Hans J. Wegner.
Pais: EE.UU Pais: EE.UU Pais: Finlandia Pais: Finlandia Pais: Finlandia Pais: Dinamarca

Fabricante: Artek Fabricante: Artek Fabricante: Carl Hansen & Son
Materiales: Madera contrachapada y asiento Materiales: Madera laminada de abedul Materiales: Madera de arce y haya
de abedul macizo

Fabricante: Artek
Materiales: Madera maciza de abedul

Fabricante: Evans Products Co.
Materiales: Madera contrachapada

Fabricante: Vitra
Materiales: Madera contrachapada

Figura 4

Mobiliario infantil del mid-century.
Elaboracion propia.



3. EL HOGAR COMO PROYECTO COLECTIVO: LOS LIBROS DE LOS CHERNER.

Norman Cherner y su mujer Bebe se enfocaron en la publicacion de libros para que
cualquier persona pudiese construir sus disefios de casas y muebles asequibles,
aprovechando el auge de la madera contrachapada en Estados Unidos y la tradicion
constructiva del pais (Fig.5). Asi se constataba que cualquier persona pudiera convertirse
en arquitecto, disefiador y habitante activo de su propio hogar: ‘la fabricacién de
muebles modernos esta al alcance de cualquier persona con habilidades basicas y
herramientas simples”®.

Cherner se habia formado en Bellas Artes en la Universidad de Columbia, habia sido
profesor e instructor en Fine and Industrial Arts Education en el Teachers’ College y
habia formado parte del equipo docente del MoMA. Gracias a este bagaje, comprendid
que el verdadero impacto del disefio no se encontraba en los propios objetos, sino en
su capacidad para llegar al publico general, y plasmo esta conviccidon en sus manuales?o,
donde combind sus maravillosos disenos con un profundo compromiso pedagégico.

Ensulibro Fabricating Houses from Component Parts: How to Build a House for 56,000,
Cherner plantea una guia para construir viviendas econdmicas y funcionales, pensada,
como se ha explicado antes, para un publico no especializado. Una constante de estos
libros es que van a estar ilustrados con dibujos y diagramas en papel cuadriculado, que
permitan a cualquier persona replicar y construir sus disefios con precision.

El manual no es un compendio de construccidn, sino una declaracion pedagdgica
donde aprender a disefar una casa desde principios formales funcionales, econdmicos
y de entorno y control climaticoll. Una de las cuestiones mas interesantes del libro es la
propuesta a través de sistemas modulares basados en componentes estandarizados, con
diversos ejemplos detallados de distribucion espacial y configuracion volumétrica (Fig.6).
Cherner construyd, en colaboracion con la revista Woman’s Day?2, prototipos de estos
modelos para demostrar la viabilidad de sus casas. En Fabricating Houses Cherner va
mas alla de lo técnico e incluye reflexiones sobre la calidad de vida, el confort térmico,
la iluminacién natural y el bienestar psicolégico, anticipando preocupaciones que hoy
reconocemos como “habitabilidad”.

: i ~ Figura6

Norman Cherner. Pre-built House.

T TEO\ . " How to build a house for $6000, p. 98.

< Figura 5

Thomas Yee. Proceso de fabricacion
mediante el empleo de herramientas

bdsicas realizado por Norman y Babe Cherner.
1953. Make your own modern furniture,

pp. 27,35y 129.

Figura 7

Norman Cherner. One room apartment.
1953. Make your own modern furniture, p. 40.

En el segundo de los manuales, Make Your Own Modern Furniture, Cherner traslada
esta filosofia al interior del hogar. El arquitecto parte de la idea de que el hogar es una
extension de quienes lo habitan, y que los muebles no son meros objetos funcionales,
sino herramientas adaptables a las actividades, gustos y dinamicas familiares. Asi, el
espacio debe responder a las necesidades de sus habitantes, y los muebles versatiles
y transformables que aparecen entre sus paginas son el catalizador perfecto para
conseguirlo!3. Es interesante como Cherner ofrece soluciones modernas y de lineas
simples, proponiendo cambios en texturas, colores o patrones para ajustar cada mueble
al gusto personal.

En el libro también se tratan cuestiones de escala y convivencia: écomo lograr que
un mismo espacio funcione para el nifio que juega y para el adulto que trabaja? ¢ Cdmo
armonizar estética, funcionalidad y presupuesto? La respuesta pasa por dotar a quién
construye de un ideario capaz de trasformar el espacio en relacidn con el usuario.

Otra cuestion a tener en cuenta son los dibujos de los interiores y el mobiliario que
acompanan estas publicaciones, donde no sdlo podemos ver el interés de sus disefios,
sino su talento para representar el entorno domeéstico (Fig.7). Sus dibujos a linea y
masa negra, realizados a mano alzada, recuerdan a los bocetos interiores de las Case
Study Houses!4 y representan una vision doméstica moderna, donde cada objeto esta
cuidadosamente pensado: desde la icénica silla Cherner con su respaldo curvado hasta
las mesas, estanterias y lamparas. La chimenea de piedra, los revestimientos de madera
y los textiles aportan calidez, mientras que los muebles de lineas limpias y organicas
responden a los ideales del mid-century modern.

1957. Fabricating houses from component parts:
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Norman Cherner. Planos sobre papel cuadriculado.
1954. How to Build Children’s Toys and Furniture.
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Figura 9

Norman Cherner.

Moviles y mobiliario infantil disefado por Cherner.

1954. How to Build Children’s Toys and Furniture.
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Figura 10

Norman Cherner. Juguetes disefados por Cherner.
1954. How to Build Children’s Toys and Furniture.

4. “HOW TO BUILD CHILDREN’S TOYS AND FURNITURE” (1954): UN MANIFIESTO
PEDAGOGICO Y CONSTRUCTIVO.

Este tercer libro, How to Build Children’s Toys and Furniture, serd aqui analizado con
mayor detalle, ya que Norman Cherner lleva su compromiso con la autoconstruccién al
ambito infantil. En él, se reflejan las ideas a las que se ha ido haciendo referencia acerca
de cdmo el disefio puede convertirse en una herramienta para el desarrollo ludico,
educativo y emocional de los nifios. El libro responde a una preocupacién central en
el pensamiento de los Cherner sobre como crear entornos y objetos que favorezcan el
bienestar infantil. Como él mismo subraya, “la actividad del juego también es una fuente
principal de crecimiento y coordinacién para la mente y el cuerpo”?5, conectando con
planteamientos pedagodgicos heredados de Froebel.

Las instrucciones para autoconstruir los muebles estdn acompafiadas de ilustraciones
detalladas y dibujos sobre papel cuadriculado, como en los anteriores (Fig.8). Esta
eleccion metodolégica no es accidental y remite a una tradicidn arraigada en Estados
Unidos sobre el bricolaje doméstico y la figura del handyman?é. A ello se sumaba la
pujanza de revistas como Popular Mechanics o Woman’s Day, que difundian este tipo
de modelos de trabajos manuales para mejorar el hogar.

Este libro se organiza en cuatro categorias principales: pequefios juguetes, moéviles y
cometas, mobiliario infantil y juguetes de gran escala. Entre los primeros destacan barcos,
trenes y casas de mufiecas en maderal’, mientras que en el apartado de méviles y cometas
Chernerincorpora piezas con clarainfluencia de Alexander Caldery delos Eames, apostando
por formas abstractas y colores que estimulasen la percepcién sensorial (Fig.9).

En el disefio de mobiliario, Cherner apuesta de nuevo por la madera contrachapada,
buscado factorescomolaresistencia, versatilidady seguridad para el nifio. Utiliza uniones
simples mediante ensamblajes, y evita herrajes complejos, permitiendo que incluso los
muebles mas elaborados —pupitres, estanterias, camas— puedan ser fabricados en
casa. Finalmente, en los juguetes de gran escala, inspirados en la arquitectura de las
cabafias de madera, Cherner explora la dimensidn espacial y experimental del juego de
exterior (Fig.10).
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Fotografia de nifios jugando
Norman Cherner. con el mobiliario infantil

Habitacién infantil disehada por Cherner.
1953. Make your own modern furniture, p. 72.

y dibujos realizados por Cherner.
1954. How to Build Children’s Toys and Furniture.

Una cuestion fundamental de este libro es su aproximacion pedagdgica, abordando la
importancia en cuanto desarrollo infantil del papel de los adultos en el juego. El autor se
cuestiona sobre el por qué se juega, y concluye que el interés del nifio cambia a lo largo
de esta etapa, sugiriendo soluciones escalables y adaptables!8. Esta perspectiva anticipa
enfoques contemporaneos en psicologia y diseifio, que enfatizan la importancia del
juego libre, la flexibilidad ambiental y el disefio centrado en el usuario?®. De este modo,
Cherner también evidencia aspectos relevantes del pensamiento de los nifios, como la
manera ingenua de emplear diferentes objetos y lugares de la casa, anticipandose a las
ideas de Xavier Monteys20,

En uno de los dibujos de Norman Cherner que acompafian la publicacion (Fig.11), se
representa una habitacion infantil que refleja la perfeccién la idea que Cherner sostiene
sobre que este espacio debe de ser un laboratorio doméstico para el aprendizaje vy el
juego. La escena combina el mobiliario disefiado por Cherner —bancos, estanterias,
mesas y camas en niveles— con objetos y herramientas dispersos, como trenes,
serruchos y aviones, que sugieren un espacio de experimentacién constante. Un lugar
donde el mobiliario forma parte de un escenario activo para la creatividad infantil.

5. RECONSTRUCCION GRAFICA DEL MOBILIARIO Y JUGUETES DE LOS CHERNER

El estudio de los libros de los Cherner ha permitido llevar a cabo una reconstruccién
grafica y material de una seleccion de sus disefos infantiles y de mobiliario. Este
proceso no solo tradujo las dimensiones, materialidad y geometria de las piezas, sino
gue también evalud su estabilidad, ensamblaje y potencial pedagdgico, alinedndose
con el enfoque original de Cherner para hacer accesible el disefio al publico general.

Q@/
g

&

Nombre: Chair 2 - Mecedora Nombre: Chair 3 Nombre: Chair 5

7N

Nombre: Chair 4 - Taburete Nombre: Chair 6 - Balancin

Partiendo de los dibujos originales incluidos en How to Build Children’s Toys and
Furniture, se digitalizaron y redibujaron las piezas, permitiendo un analisis preciso
previo a la fabricacién de maquetas y prototipos a escala real (Fig.12).

Entre las piezas mds relevantes replicadas destaca la Chair 2 - mecedora formada
por cuatro piezas ensambladas, que permiten ese caracteristico movimiento oscilante.
(Fig.13) Mas alla de su funcién basica como asiento, la mecedora introduce al nifio
en una experiencia sensorial y de coordinacion motora, fomentando el equilibrio y el
juego simbdlico. También la Chair 3, de dimensiones mayores, que se aproxima a un
diseno para adolescentes o adultos, con cuatro piezas ensambladas que retoman la
l6gica estructural de la mecedora de porche tan tipicamente americana. El balancin
(Chair 6) es otra pieza destacada, concebida para estimular el movimiento corporal y
la interaccion fisica en edades tempranas. Estas seis piezas ensambladas, con laterales
curvosde granformato, anticipa enfoques contemporaneos que consideran el mobiliario
infantil como herramienta de aprendizaje corporal. Por ultimo, el taburete (Chair 4),
propone una solucion de asiento adaptable, compuesto por tres piezas principales que
permiten configuraciones variables, tanto circulares como cuadradas.




Figura 14

Prototipos a escala real de los muebles infantiles de Cherner. Elaboracién propia.

En el dmbito de los juguetes, la casa de mufiecas (Toy 1) se presenta como un
juego modular de cinco piezas ensamblables que permiten construir estructuras en
altura. Esta propuesta no solo fomenta el juego simbdlico, sino que introduce nociones
espaciales y constructivas basicas.

Por su parte, el juego de ensamblajes (Toy 1 - Ensambles) consiste en una pieza matriz
a la que se van acoplando elementos secundarios mediante un sistema de ranuras. Esta
tipologia estimula la creatividad, la coordinacion mano-ojo y la capacidad de anticipar formas
y patrones, situdndose en linea con la tradicién pedagdgica de los juegos de construccion.

Este proceso de reconstruccién incluyd también la fabricacién de maquetas, utilizando
tecnologia de corte laser y métodos manuales de ensamblaje (Fig.14). Las primeras pruebas,
realizadas a escala reducida, permitieron detectar ajustes necesarios en las ranuras en la
compatibilidad de los componentes. Posteriormente, se fabricaron prototipos en escala real
utilizando tableros de madera, respetando la intencion original de Cherner, y explorando
codmo sus disefios pueden seguir dialogando con el contexto contemporaneo.

Como han sefialado Ogata2! y Fernandez Villalobos?2, el valor de este tipo de disefios
no reside Unicamente en su forma, sino en su capacidad de generar experiencias en los
nifios, facilitando la autonomia, la creatividad y la interaccion fisica y social.

6. CONCLUSIONES

Las piezas de Cherner analizadas en este articulo son el ejemplo de como el disefio
puede convertirse en una herramienta educativa y pedagdgica. Sus dibujos y manuales
son narraciones graficas, donde el espacio doméstico se convierte en protagonista.
La restitucion de algunas de sus piezas a escala real ha permitido profundizar en la
comprension de su diseio y su impacto en el entorno fisico.

Por otra parte, el mobiliario y los juguetes arquitecténicos desarrollados por Cherner
en los afios cincuenta representan un avance significativo en el disefio infantil. Su enfoque
integré numerosos aspectos en sintonia con autores como Charles y Ray Eames, Aino y
Alvar Aalto, o Alma Siedhoff-Buscher. Unos disefiadores que, al igual que Cherner, revelan
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una interesante conexion entre el mobiliario y los juguetes en su obra. Esta relacidén no
solo enriquece la experiencia infantil, sino que también refleja su particular vision de los
diferentes objetos y lugares domésticos. Ademas, propicia una nueva enseianza, capaz
de demostrar cdmo nos desarrollamos en funcién del espacio.

Otro aspecto significativo en este articulo es la inclusidn recurrente de su esposa, Babe
Cherner,enlasfotografiaspromocionalesydetaller,dondeaparece participandoactivamente
en las tareas de disefio y construccion de prototipos junto a Norman. (Fig.15) Aunque Babe
no figura como autora en ninguno de los manuales ni en las publicaciones, su presencia
en las fotografias evidencia un trabajo colaborativo, que desborda lo estrictamente
familiar. Estas imagenes muestran a Babe cortando, montando y discutiendo detalles
de los prototipos, lo que sugiere que su participacion enriquecio el proceso creativo
de Cherner. Esta dimensidén de coautoria no reconocida resalta la importancia de
considerar el papel invisible de la mujer en la historia del disefio moderno.

A dia de hoy, resulta significativo observar cdmo los muebles infantiles de los Eames,
Aalto o Cherner continuan siendo demandados y despiertan cierto interés. Estas piezas
mantienen su relevancia estética y funcional gracias a su disefio atemporal y calidad.
Prueba de ello es que algunas de ellas se contindan produciendo por diferentes firmas
comerciales de mobiliario; lo que refleja la capacidad del buen disefio de transcender
épocas y ofrecer soluciones practicas en el ambito contemporaneo.

Figura 15

Thomas Yee.

Norman, Babe y su hijo Cherner
resolviendo un problema

de interiorismo.

1950. The Smiths

discover interior design, p. 18.
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